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OGGETTO: CodeWeekEU 2018  6 - 21 ottobre 2018 - attività 

 

Questa istituzione scolastica aderisce all’iniziativa CodeWeekEU 2018, campagna di 

sensibilizzazione ed alfabetizzazione del pensiero computazionale attraverso il coding, con le 

attività programmate dal 6 al 21 ottobre 2018 “A… tutto CODING”.  

Si comunicano gli aspetti didattici dell’iniziativa ed il link di consultazione degli eventi: 

https://codeweek.eu/events 

Plesso Attività Classe/sezione 

S. Infanzia 

Casal Thaulero 

Coding e attività di orientamento  

Attività unplugged dadi e carte direzionali.  
1^ 

S. Infanzia 

Via Basilicata 

Attività unplugged – giochi di orientamento – Bee-bot – 

Orientamento – dadi e carte direzionali. 
2^ 

S. Primaria 

Voltarrosto 

Giochi online e attività di programmazione a blocchi. 

 

Attività creative e giocose per imparare il codice di 

programmazione. 

4^ - 5^ 

 

1^- 2^ -3^ 

S. Primaria 

via Manzoni 

 

L’ora del codice: labirinto - avventure con Minecraft. 
 

Programmazione Ozoblokcly – Uso app OzoDraw/OzoParcours 
 

Attività di storytelling con Blue-Bot. 
 

L’ora del codice: labirinto "Angry Birds" 

4^-5^ 
 

3^B 

 

3^C 
 

3^A 

S. Primaria  

Campo a Mare 
L’ora del codice: labirinto  4^D 

S. Primaria  

S. Lucia 
Disegnare con il coding: Pixel Art 4^E 

S. Secondaria 

“F. Romani” 

Programmazione di Dash and Dot  
 

Programmazione con Swift 

1^C – 2^C – 3^C 
 

1^E – 2^E 
 

 

 

 

F.to IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

       prof.ssa Anna Elisa Barbone 
 

(Firma autografa omessa ai sensi dell’art.3 del D.L.vo. n.39/1993) 
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